Sillaotsa Põhikool                       

Nimi: ………………………

                                                 

                                                 Punktid           

                                             Hinne 

ÜLEMINEKUEKSAM MATEMAATIKAS 

8. klass 

Koosats: õp. R. Haugas

Päkste, 2006

Tööjuhend

· Lahendada on vaja 5 ülesannet: ülesanded 1, 2, 3 ja 4 ning veel üks ülesanne 5 või 6

· Lahendusi on vaja selgitada, tehete tulemusi mitte ümardada. 

· Hindamine: 31 – 34 punkti, hinne 5; 24 – 30 punkti, hinne 4; 16 – 23 punkti, hinne 3. 

· Ülesannete lahendamiseks on aega 90 minutit. 

ÜLESANNE 1 (6 punkti) Arvuta avaldise täpne väärtus  
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ÜLESANNE 2  (6 punkti)  Lahenda võrrand ja kontrolli saadud lahendit kirjalikult: 
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ÜLESANNE 3 (6 punkti) Anna võrrandisüsteemile normaalkuju ja lahenda asendusvõttega. 
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ÜLESANNE 4 (6 punkti)  Üks arv on teisest 16 võrra väiksem ja nende summa on 406. Leia need arvud. 


ÜLESANNE 5 (10 punkti)  Joonesta ring raadiusega 5 cm ja täida järgmised ülesanded: 

1) joonesta selle ringi sisse korrapärane kuusnurkne hulknurk;

2) joonesta selle hulknurgale siseringjoon;

3) tee vajalikud  mõõtmised, kanna need joonisele ning arvuta: 

· hulknurga ümbermõõt 

· siseringi pindala

· ümberringjoone pikkus 

· mitu protsenti moodustab ümberringjoone pikkus hulknurga ümbermõõdust.

ÜLESANNE 6 (10 punkti)  Joonesta koordinaatteljestik ning täida järgmised ülesanded: 

1) joonesta lineaarfunktsioonide y = – 2x ja y = 2x + 6 graafikud;

2) tähista joonisel graafikute lõikepunkt ja kirjuta välja selle koordinaadid;

3) arvuta vastava võrrandisüsteemi lahendamise teel nende graafikute lõikepunkti koordinaadid; kontrolli kas tulemus ühtib joonisel oleva lõikepunkti koordinaatidega ning sõnasta oma otsus;

4) viiruta kolmnurk, mille üheks tipuks on antud funktsioonide graafikute lõikepunkt, kaks külge asetsevad nimetatud graafikutel ja kolmas külg asetseb x-teljel. Arvuta selle kolmnurga pindala.

Tööjuhend

· Lahendada on vaja 5 ülesannet: ülesanded 1, 2, 3 ja 4 ning veel üks ülesanne 5 või 6

· Lahendusi on vaja selgitada, tehete tulemusi mitte ümardada. 

· Hindamine: 31 – 34 punkti, hinne 5; 24 – 30 punkti, hinne 4; 16 – 23 punkti, hinne 3. 

· Ülesannete lahendamiseks on aega 90 minutit. 

ÜLESANNE 1 (6 punkti) Arvuta avaldise täpne väärtus     [image: image4.wmf]
ÜLESANNE 2  (6 punkti)  Lahenda võrrand ja kontrolli saadud lahendit kirjalikult: 

                                             (2 – x)(2 + x) – 46 = x(1 – 2x) 

ÜLESANNE 3 (6 punkti) Lahenda võrrandisüsteem kas asendus- või liitmisvõttega.  Kontrolli lahendit

                                                 [image: image5.wmf]
ÜLESANNE 4 (6 punkti)  Kolmnurga üks külg on teisest 43 cm võrra pikem ja kolmas külg on teisest 78 cm võrra lühem. Leia kolmnurga küljed kui ümbermõõt on 400 cm.  


ÜLESANNE 5 (10 punkti)  Joonesta ring  raadiusega 4,5 cm ja täida järgmised ülesanded: 

1) joonesta selle ringi sisse korrapärane kaheksanurkne hulknurk;

2) joonesta selle hulknurgale siseringjoon;

3) tee vajalikud  mõõtmised, kanna need joonisele ning arvuta: 

· hulknurga pindala 

· ümberringjoone pikkus 

· siseringi pindala

· mitu protsenti moodustab siseringi pindala hulknurga pindalast.

ÜLESANNE 6 (10 punkti)  

Alljärgnev, osaliselt täitmata tabel peab esitama lineaarfunktsiooni y =  – 2x + 5 muutujate x ja y vastavate väärtuste paare.  



1) täida tabeli tühjad lahtrid; 

2) joonesta antud lineaarfunktsiooni graafik koordinaatteljestikku; 

3) joonesta samas teljestikus lineaarfunktsiooni y = x + 2 graafik; 

4) märgi saadud graafikute lõikepunktid ja kirjuta välja nende koordinaadid;

5) arvuta vastava võrrandisüsteemi lahendamise teel nende graafikute lõikepunkti koordinaadid; kontrolli kas tulemus ühtib joonisel oleva lõikepunkti koordinaatidega ning sõnasta oma otsus.

HINDAMISJUHEND

ÜLESANNE 1 

· ühine nimetaja       2 p 

· laiendajad              2 p

· koondamine           2 p 

      ÜLESANNE 2

· võrrandi lahendi leidmine           3 p

· lahendi kirjalik kontroll              2 p 

· vastus                                          1 p 

      ÜLESANNE 3 

· võrrandisüsteemi lahendi leidmine          3 p 

· lahendi kirjalik kontroll                            2 p 

· vastus                                                        1 p

     ÜLESANNE 4

· sõnaline lahenduskäik           2 p

· otsitava leidmine võrrandi või võrrandisüsteemi abil       2 p 

· sõnaline kontroll               1 p 

· vastus                                1 p 

     ÜLESANNE 5 

· alapunktid 1 ja 2               4 p 

· alapunktid 3 ja ringi joonestamine     6 p 

     ÜLESANNE 6 

· iga alapunkt  2 p  
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